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Jubiliums-Gewinnspiel

Spielregeln und Teilnahmebedingungen

1. Der Veranstalter dieses Gewinnspiels ist die Spielgemeinschaft =[KsK]=Squad.

2. Die Teilnahme ist kostenlos. Mit der Teilnahme an dem Gewinnspiel akzeptiert der Benutzer diese
Teilnahmebedingungen.

3. Teilnahmeberechtigt sind Personen mit Wohnsitz in Deutschland, der Schweiz und in Osterreich, die bei
der Teilnahme mindestens 18 Jahre alt sind. An der Konzeption und Umsetzung dieses Gewinnspiels
beteiligte Personen sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Teilnehmer des Gewinnspiels ist diejenige
Person, der die E-Mail-Adresse gehort, Uiber die die Losung der Gewinnspielfragen eingereicht wird. Es ist
pro ,Teilnehmer” nur eine Teilnahme moglich. Eine regelwidrige oder wiederholte Teilnahme eines
Teilnehmers an dem Gewinnspiel hat seinen Spielausschluss zur Folge. Die Weitergabe von Lésungen an
andere Teilnehmer hat ebenfalls einen Spielausschluss zur Folge.

4. Es werden nur die im Gewinnspiel ndaher beschriebenen Preise vergeben. Die Vergabe der Preise findet
nur unter den Teilnehmern statt, die eine E-Mail an die Gewinnspieladresse gewinnspiel(at)ksk-squad.com
geschickt haben, in denen die Losungen verstandlich und richtig sind. Das Spiel endet am 04.05.2014.

5. Jeder Gewinner wird zeitnah benachrichtigt, dass er seine Gewinnpunkte gegen Preise eintauschen kann.
Die Reihenfolge der Gewinner wird nach einem Zufallsprinzip ermittelt. Jeder Gewinner hat nach Versand
der Gewinnbenachrichtigung per E-Mail unverziglich, spatestens jedoch nach sieben Tagen, Angaben fiir
die Auswahl seiner Preise zu machen, die er sich fiir die Summe seiner Gewinnpunkte leisten mochte.
Andernfalls ist der Veranstalter berechtigt, einen neuen Gewinner gemaR Auslosung zu bestimmen. Bei der
ermittelten Reihenfolge der Gewinner mit richtigen Einsendungen besteht nur solange Anspruch auf ein
Preis, solange noch Preise verfiigbar sind.

6. Mit der Auswahl der Preise hat jeder Gewinner dem Veranstalter auch seine Postadresse mitzuteilen, an
die die Preise verschickt werden sollen. Mit Aufgabe des Preises beim Versandunternehmen geht die Gefahr
auf den Gewinner Uber. Fir Lieferschdaden ist der Veranstalter nicht verantwortlich.

7. Eine Barauszahlung der Sachwerte oder Umtausch der Gewinne ist nicht moglich. Die Preise sind nicht
Uibertragbar. Der Gewinner akzeptiert notwendige Anderungen des Gewinns, die durch andere auRerhalb
des Einflussbereichs des Veranstalters liegenden Faktoren bedingt sind.

8. Die Entscheidungen des Veranstalters endgiiltig. Diesbezligliche Anfragen kénnen nicht beantwortet
werden. Der Veranstalter behalt sich das Recht vor, das Gewinnspiel ganz oder zeitweise auszusetzen, wenn
irgendwelche Schwierigkeiten auftreten, die die Integritat des Gewinnspiels gefdahrden.

9. Der Veranstalter behalt sich ferner das Recht vor, diese Teilnahmebedingungen auch unangekiindigt zu
andern.

10. Jegliche Schadenersatzverpflichtung des Veranstalters aus oder im Zusammenhang mit dem
Gewinnspiel, gleich aus welchem Rechtsgrund, ist, soweit gesetzlich zuldssig, auf Fille von Vorsatz oder

grober Fahrlassigkeit beschrankt.

Teilnahmebedingungen mit Unterstlitzung von www.thinkfactory.de




